SESLERI GOR (Yackety Smack)

Yas: 6-99 Oyuncu: 2-6

ICINDEKILER: 1 adet Ses Kayit Araci, 60 adet ses simgeli kartlar (4 farkli simgeden 15’er adet)

AMAGC: En ¢ok sayida karti toplamak!

HAZIRLIK:

1.
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iki kisilik oyun igin: Desteden bir renk grubunu tamamen ve kalan renk gruplarindan herhangi
birisinden 1 karti ¢cikarin (bdylece su anda elinizde 44 adet kart bulunmahdir).

3-6 oyuncu i¢in: Destenin timUnd oyunda kullanin.

Kartlari karistirin ve kapali olarak tim oyunculara esit olarak dagitin.

Oyuna baglamadan dnce farkli sesleri temsil eden her bir karti gézden gegirin.

Ses Kayit Aracinin altindaki seridi gekin.
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Sarkict: Karateci Cocuk: Camur Sigramasi: Senin Secimin:
Sarki sdyleme veya Dovis sporu, Ninja Sigrama, sapirti sesleri Yaratici olun ve
cam kirllmasi sesi ¢cighgi veya tahta cikararak ylurime veya istediginiz  bir
catirdisi sesi camurla ilgili bir ses ses segin!
OYUN:
1. En kuguk oyuncu sesleri ilk kaydeden kisi olur. Daha sonraki turlarda ses kaydi sirayla devam eder.
2. Ses kaydi yapacak oyuncu iki ses seger (Ornegin; “Hiyaa, Ssap!”) ve bunlari Ses Kayit Aracina
kaydeder. Sesleri kaydetmek i¢in yanda bulunan kirmizi digmeyi basili tutunuz.
a. Ayni sesi arka arkaya kaydedebilirsiniz. Ornegin: “Hiyaa, Hiyaa!”
b. “Senin Sec¢imin” karti bir turda yalnizca bir sesi temsil edebilir. E§er oyuncu “Senin Secimin” karti i¢in
M66 sesine karar verirse, o turda bu kart M6 sesini temsil eder.
3. Sesleri kaydeden oyuncu Ses Kayit Aracini tim oyuncularin ulagabilecegi bir yere koyar ve herkesin
kaydedilmis iki sesi isitebilmesi i¢in ¢alistirma digmesine basar.
4. Oyun, sesleri ilk kaydeden oyuncu ile baglar ve saat yoninde devam eder. Her bir oyuncu sirayla
kendine ait kapali destedeki en Ust karti agar ve bu destenin 6nline agik olarak koyar.
5. Kart tam olarak acilmadan g6z atilmamasi i¢in diger oyunculara dogru aciimaldir.
6. Oyuncular sirayla kartlarini agmaya ve acik kartlarinin tizerine koymaya devam ederler.
7. Kaydedilmis iki sesi temsil eden kartlar ayni anda oyun alaninda goriindiginde oyuncular Ses Kayit
Aracinin digmesine basmak igin yarigirlar.
DIKKAT:
a. Kartlarin sirasi kaydedilmis seslerin sirasiyla eslesmek zorunda degildir.
b. Seslerle eslesen kartlar iki farkli destede olmahdir.
c. Oyuncular Ses Kayit Aracina basmak igin her iki kart da ayni anda gdriinene kadar beklemelidir.
d. Eger ayni ses iki kere kaydedildiyse oyuncular ayni karttan iki tanesini oyun alaninda agik olarak
gormelidir.
8. Ses Kayit Aracina ilk basan oyuncu oyun alaninda agik olan tim kartlari kazanir. Bu oyuncu kazandigi
kartlari kapal destesine ekler.
9. Eger herhangi bir oyuncu Ses Kayit Aracina yanliglikla basarsa, ceza olarak, oynayan diger oyuncularin
her birine kapall destesinden birer kart vermelidir.
10. Siradaki oyuncu bir sonraki turda sesleri kaydeden kisi olur.
11. Bir oyuncu kapal destesindeki son karti oynadiktan sonra tur devam ederse turu kazanmak icin Ses
Kayit Aracina basmak igin hala sansi vardir. Eger turu kazanmazsa oyun sona erer.
12. TUm oyuncular kartlarini sayar. En ¢ok karti olan oyuncu oyunu kazanir!

OYUN GESITLEMELERI:

isim Oyunu: Sesi Kaydeden Oyuncu bir ses ve oyunculardan birinin ismini kaydeder. ismi kaydedilen
oyuncu dogru karti agti§i zaman tim oyucular Ses Kayit Aracina basmak igin yarigirlar.

Sesleri Gor (Yackety Smack) lleri Seviye: 5 veya daha fazla oyuncu ile oynadiginizda iki yerine (¢ ses
kaydedin. Bu durumda Ses Kayit Aracina basiimadan 6nce eslesen (¢ kart da oyun alaninda goéziikmelidir.
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